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Bildschirmanzeigeeinrichtung und Verfahren zu deren Nutzung in einem mobilen Endgerat 

Es warden eine Einrichtung und ein Verfahren zurAn- 
zeige ernes Multimediabildschirms in einem Mobilendge- 
rat vorgeschlagen. Ein erster Speicher speichert selektiv 
Multimedien-Bilddaten, die bei einer Dienstanforderung 
des Mobilendgerats empfangen werden, oder Textdaten 
oder Hintergrundbildschirrn-Bilddaten, die fur einen An- 
zeigedienst des Mobilendgerats zur Verfugung gestellt 
werden. Ein zweiter Speicher speichert die Textdaten und 
die Hintergrundbildschirm-Bilddaten. Ein Bildausgabe- 
prozessor liest Daten aus dem ersten Speicher und dam 
zweiten Speicher aus und stellt die gelesenen Daten einer 
Anzeigeeinheit des Mobilendgerats zur Verfugung. 
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timediendienstprozessor 2 stellt die empfangenen Bilddaten 
dem Bildprozessor 6 zur Verfugung, die empfangene Menu- 
und Textinformation der Endgeratesteuerung 4, und die 
empfangenen Sprachdaten dem CODEC 161. 
[0018] Fig. 1 erlautert eine Bildschirmanzeigeeinrichtung 
in einem Mobildendgerat gemaB einer Ausfiihrungsform der 
vorliegenden Erfindung. Die Bildschirmanzeigeeinrichtung 
weist einen Multimediendienstprozessor 2 auf, eine Endge- 
ratesteuerung 4, eine Bildprozessor 6, und eine Graphikan- 
zeige 7; Der Multimediendienstprozessor 2, die Endgerate- 
steuerung 4 und der Bildprozessor 6 von Fig. 1 entsprechen 
dem Multimedien-Dienstprozessor 2, der Endgeratesteue- 
rung 4 und dem Bildprozessor 6 von Fig. 3, und die Graphi- 
kanzeige 7 von Fig. 1 entspricht dem Anzeigetreiber 151 
und der Anzeigeeinheit 150 von Fig. 3. Fig. 2 erlautert Ein- 
zelheiten des Aufbaus der Bildschirmanzeigeeinrichtung in 
dem Mobildendgerat, gemaB einer Ausfuhrungsform der 
vorliegenden Erfindung. Genauer gesagt erlautert Fig. 2 
Einzelheiten des Aufbaus des in Fig. 1 gezeigten Bildpro- 
zessors 6. 

[0019] Wie aus Fig. 1 hervorgeht, steuert die Endgerate- 
steuerung 4 den gesamten Betrieb des Mobildendgerats. Im 
einzelnen steuert die Endgeratesteuerung 4 eine Rufverar- 
beitungsfunktion sowie allgemeine Funktionen, beispiels- 
weise Telefonnummernvenvaltung, Planung, Rufwahl, An- 
ruftonauswahl, und Anzeigesteuerfunktionen. Insbesondere 
stellt die Endgeratesteuerung 4 dem Bildprozessor 6 Textda- 
ten und Hintergrundbildschirmdaten zur Verfugung, die 
uber die Graphikanzeigeeinheit 7 angezeigt werden sollen, 
gemaB einer Ausfuhrungsform der vorliegenden Erfindung! 
Die Hintergrundbildschirmdaten konnen von einem Perso- 
nalcomputer (PC) heruntergeladen werden, oder von ande- 
ren Mobildendgeraten empfangen werden. Der Hinter- 
grundbildschirm kann entweder ein Standbild oder ein sich 
bewegendes Bild aufweisen. So kann zum Beispiel der Hin- 
tergrundbildschirm ein Bild oder eine Animation enthalten, 
das bzw. die fiir den Benutzer einzigartig ist. 
[0020] Der Multimediendienstprozessor 2 fuhrt bei einer 
Multimediendienstanforderung des Benutzers einen Zugriff 
auf einen zugehorigen Server durch, schickt eine Datenan- 
forderung an den Server beziiglich Audio- und Bilddaten, 
und puffert die empfangenen Audio- und Bilddaten auf 
Echtzeitgrundlage. Der Multimediendienstprozessor 2 stellt 
die empfangenen Bilddaten (Standbilder und sich bewe- 
gende Bilder, nachstehend als "Multimedienbilddaten" be- 
zeichnet) dem Bildprozessor 6 zur Verfugung, die empfan- 
gene Menu- und Textinformation der Endgeratesteuerung 4, 
und die empfangenen Sprachdaten (oder Audiodaten) dem 
CODEC 161 (vgl. Fig. 3). 

[0021] Der Bildprozessor 6 weist einen Reservespeicher 50 
26 auf, einen OSD-Speicher (Speicher fur Anzeige auf dem 
Biidschirm) 32, und einen Bildausgabeprozessor 50. Der 
Reservespeicher 26 speichert die Textdaten und die Hinter- 
grundbildschirm-Bilddaten, die Von der Endgeratesteuerung 
4 zur Verfugung gestellt werden, unter Steuerung durch die 
Endgeratesteuerung 4, und speichert dariiber hinaus die 
Multimedien-Bilddaten, die von dem Multimedien-Dienst- 
prozessor 2 zur Verfugung gestellt werden, gesteuert durch 
den Multimedien-Dienstprozessor 2. Der Reservespeicher 2 
gemaB einer Ausfuhrungsform der vorliegenden Erfindung 
hat eine Kapazitat von 64 K Byte, und jedes Bildschirmein- 
zelbild, das in dem Reservespeicher 26 gespeichert ist, weist 
erne GroBe von 176 (Anzahl horizontaler Pixel) x 144 (An- 
zahl vertikaler Pixel) x 16 (Auflosung pro Pixel) auf. Der 
OSD-Speicher 32 speichert die Textdaten und die Hinter- 
grundbildschirm-Bilddaten, die von der Endgeratesteuerung 
4 zur Verfugung gestellt werden. Bei der vorliegenden Aus- 
fuhrungsform der vorliegenden Erfindung weist der OSD- 
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Speicher 32 eine Kapazitat von 64 K Byte auf, und weist je- 
des Bildschirmeinzelbild, das in dem OSD-Speicher 32 ge- 
speichert ist, eine GroBe von 176 (Anzahl horizontaler Pi- 
xel) x 218 (Anzahl vertikaler Pixel) x 8 (Auflosune pro Pi- 
xel) auf. to * 

[0022] Der Bildausgabeprozessor 50 stellt die Daten die 
entweder vom Rerservespeicher 26 oder dem OSD-Speicher 
32 ausgewahlt werden, der Graphikanzeigeeinheit 7 zur Ver- 
fugung. 

[0023] Wie aus Fig. 2 hervorgeht, weist der Bildprozessor 
6 dariiber hinaus einen ersten Multiplexer (MUX1) 20 und 
emen zweiten Multiplexer (MUX2) 22 auf, zusatzlich zu 
dem Reservespeicher 26 und dem OSD-Speicher 32. Der 
Bildausgabeprozessor 50 von Fig, 1 weist einen Zeitgeber- 
generator 24 auf, eine Vertikalerweiterungseinheit 28 einen 
YUV-RGB-Wandler 30, einen Selektor 34, einen D/A- 
Wandler 36, einen Puffer 38, und eine Einrichtung 40 aus 
Befehlsdekodierer und Register. 

[0024] Die Textdaten und die Hintergrund-Bildschirmda- 
ten, die von der Endgeratesteuerung 4 zur Verfugung gestellt 
werden, werden in dem OSD-Speicher 32 oder dem Reser- 
vespeicher 26 gespeichert, unter Verwendung von Adressen 
A0-A16, von Daten D0-D15, und von verschiedenen Steu- 
ersignalen (/RAM_CS2, /RD, /LWR, /0_RESET und 
/0_SLEEP) von der Endgeratesteuerung 4. Die Textdaten 
und die Hintergrundbildschirm-Bilddaten werden im aUge- 
meinen in dem OSD-Speicher 32 gespeichert. Wenn es je- 
doch erforderlich ist, die Texdaten und die Hintergrundbil- 
schirm-Bilddaten auf dem Pegel der echten (oder vollen) 
Farbe anzuzeigen, so werden die Textdaten und die Hinter- 
grundbildschirm-Bilddaten in dem Reservespeicher 26 ge- 
speichert. Die Endgeratesteuerung 4 legt fest, ob die Textda- 
ten und die Hintergrundbildschirm-Bilddaten in dem OSD- 
Speicher 32 oder in dem Reservespeicher 26 gespeichert 
werden. Die Textdaten und die Hintergrundbildschirm-Bild- 
daten, die von der Endgeratesteuerung 4 ausgegeben wer- 
den, werden dann, wenn sie in dem OSD-Speicher 32 ge- 
speichert werden sollen, dem OSD-Speicher 32 durch den 
zweiten Multiplexer 22 zur Verfugung gestellt. Wenn jedoch 
die Textdaten und die Hintergrundbildschirm-Bilddaten, die 
von der Endgeratesteuerung 4 ausgegeben werden, in dem 
Reservespeicher 26 gespeichert werden sollen, werden sie 
dem Reservespeicher 26 uber den zweiten Multiplexer 22 
und den ersten Multiplexer 20 zur Verfugung gestellt. 
[0025] Da die Daten, die von dem Reservespeicher 26 
ausgegeben werden, und der Graphikanzeigeeinheit 7 zur 
Verfugung gestellt werden, aus 24 Bit D0-D23 bestehen 
konnen sie auf dem LCD der Graphikanzeigeeinheit auf 
dem Niveau der echten Farbe (mit hoher Auflosung) ange- 
zeigt werden. Da die Daten, die von dem OSD-Speicher 32 
ausgegeben werden, und der Graphikanzeige 7 zur Verfu- 
gung gestellt werden, aus 8 Bit D0-D7 bestehen, werden sie 
auf dem LCD der Graphikanzeigeeinheit 7 auf einem Ni- 
veau wesentlich unterhalb jenes der echten Farbe (bei nied- 
riger Auflosung) angezeigt. 

[0026] Die Adressen A0-A16, die Daten D0-D15, und 
verschiedene Steuersignale (/RAM_CS2, /RD /LWR 
/0_RESET und /O.SLEEP) an einer Schnittstelle zwischen 
der Endgeratesteuerung 4 und dem Bildprozessor 6 werden 
nunmehr mit weiteren Einzelheiten beschrieben. Unter den 
Adressen A0-A16 werden die Adressen A0-A15 fur den 
Zugriff auf den Reservespeicher 26 und den CSD-Speicher 
32 verwendet, und die Adresse A 16 wird zum Schreiben in 
bzw. Lesen aus ein bzw. einem Register verwendet, das zu 
dem Bildprozessor 6 gehort. DO-D 15 reprasentieren die Da- 
ten, die in den Reservespeicher 26 oder den OSD-Speicher 
32 eingeschrieben werden sollen. /RAM_CS2 gibt ein Chip- 
auswahlsignal zur Auswahl des OSD-Speichers 32 an /RD 
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handenen Bildschirm auf dem LCD einen hochauflosenden 
Hintergrundbildschirm und einen Multimedienbildschirm 
uberlagem. Daruber hinaus kann das Mobildendgerat einen 
hochaufgeldsten Hintergrundbildschirm auf dem LCD dar- 
stellen. 5 
[0036] Zwar wurde die Erfindung unter Bezugnahme auf 
eine bestimmte bevorzugte Ausfuhrungsform dargestellt 
und beschrieben, jedoch wissen Fachleute, daB verschiedene 
Anderungen in Bezug auf die Form und Einzelheiten vorge- 
nommen werden konnen, ohne vom Wesen und Umfang der 10 
Erfindung abzuweichen, die sich aus der Gesamtheit der 
vorliegenden Anmeldeunterlagen ergeben und von den bei- 
gefugten Patentanspriichen umfaBt sein sollen. 

Patentanspriiche is 

1. Bildschirmanzeigeeinrichtung in einem Mobildend- 
gerat, wobei vorgesehen sind; 

ein erster Speicher zum selektiven Speichem von Mul- 
timedien-Bilddaten, die bei einer Dienstanforderung 20 
des Mobildendgerats empfangen werden, oder von 
Textdaten oder Hintergrundbildschirm-Bilddaten, die 
fur einen Anzeigedienst des Mobildendgerats zur Ver- 
fiigung gestellt werden; 

ein zweiter Speicher zum Speichern der Textdaten und 
der Hintergrundbildschirm-Bilddaten; und 
ein Bildausgabeprozessor zum Lesen von Daten aus 
dem ersten Speicher und dem zweiten Speicher, und 
zur Bereitstelluhg der Lesedaten an eine Anzeigeein- 
heit. 

2. Bildschirmanzeigeeinrichtung in einem Mobildend- 
gerat, wobei vorgesehen sind: 

ein erster Speicher zum Speichern von Daten mit einer 
ersten Auflosung; 

ein zweiter Speicher zum Speichem von Daten mit ei- 
ner zweiten Auflosung, die niedriger ist als die erste 
Auflosung; 

. ein erster Selektor zur selektiven Bereitstellung, in Re- 
aktion auf ein erstes Steuersignal, von Bilddaten fur 
den ersten Speicher, die bei einer Dienstanforderung 40 
des Mobildendgerats empfangen werden, oder von 
Textdaten oder Hintergrundbildschirm-Bilddaten, die 
fur einen Anzeigedienst des Mobildendgerats zur Ver- 
fugung gestellt werden; 

ein zweiter Selektor zur selektiven Bereitstellung der 45 
Textdaten und der Hintergrundbildschirm-Bilddaten an 
den ersten Selektor oder den zweiten Speicher in Reak- 
tion auf ein zweites Steuersignal; und 
ein Bildausgabeprozessor zum Lesen von Daten von 
dem ersten Speicher und dem zweiten Speicher, und 
zur Bereitstellung der gelesenen Daten an eine An- 
zeigeeinheit des Mobildendgerats. 
3. Bildschirmanzeigeverfahren fur ein Mobildendge- 
rat, das einen ersten Speicher zur Ausgabe von Daten 
mit einer ersten Auflosung und einen zweiten Speicher 
zur Ausgabe von Daten mit einer zweiten Auflosung 
aufweist, die niedriger ist als die erste Auflosung, mit 
folgenden Schritten: 

selektives Speichern, in dem ersten Speicher, von Mul- 
tirnedien-Bilddaten, die bei einer Dienstanforderung 60 
des Mobildendgerats empfangen werden, oder von 
Textdaten oder Hintergrundbildschirm-Bilddaten, die 
fur einen Anzeigedienst des Mobildendgerats zurVer- 
fiigung gestellt werden; 

Speichern der Textdaten und der Hintergrundbild- 
schirm-Bilddaten in dem zweiten Speicher; und 
Lesen von Daten von dem ersten Speicher und dem 
zweiten Speicher, und Anzeigen der gelesenen Daten 
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auf einer Anzeigeeinheit des Mobildendgerats. 
4. Bildschirmanzeigeverfahren nach Anspruch 3, da- 
durch gekennzeichnet, daB die erste Auflosung irn we- 
sentlichen dem Niveau einer echten Farbe entspricht. 
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